
Погребальный Звон Заклинание 2

СмертьСмерть НекромантияНекромантия

Источник Основная книга правил
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2  Ж, С
Дистанция касание; Цели 1 живое су‐
щество с О ПЗ
Испытание Воли
Вы гасите огонь жизни в умирающем
существе. Цель проходит испытание
Воли. Если это убивает её, вы получа‐
ете 10 временных ПЗ и бонус состоя‐
ния +1 к проверкам атаки и броскам
урона на 10 минут.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех значение состояния при смерти
цели увеличивается на 1.
Провал цель умирает.
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Улучшение Провизии Заклинание 2

ПревращениеПревращение

Источник Основная книга правил
Традиции сакральная, первобытная
Сотворение 1 минута (реагент, Ж, С)
Дистанция касание; Цели до 5 фунтов
пищи или до 1 галлона немагической
воды
Длительность 1 час
Вы превращаете цель в изысканное
яство: вода становится вином или
иным благородным напитком, а пища
превращается в кулинарный шедевр.
Перед превращением заклинание пы‐
тается нейтрализовать все яды в пище
или воде. Если пищу не съесть до исте‐
чения длительности, она вернётся в
обычное состояние, но все нейтрализо‐
ванные яды останутся
нейтрализованными.
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Повышенное (+1) количество галлонов
воды, которое можно выбрать целью,
увеличивается на 1, либо количество
фунтов пищи, которое можно выбрать
целью, увеличивается на 5.
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Фейское Сияние Заклинание 2

ЭвокацияЭвокация СветСвет

Источник Основная книга правил
Традиции сакральная, оккультная, пер‐
вобытная
Сотворение 2  Ж, С
Дистанция 120 фт.; Область 10-фт.
взрыв
Длительность 5 минут
Когда вы сотворяете заклинание, все
существа в области вплоть до оконча‐
ния длительности оказываются очер‐
чены ярким, не дающим тепла пламе‐
нем, цвет которого выбираете вы. Под
действием фейского сияния видимые
существа не могут стать плохо види‐
мыми, а невидимые существа стано‐
вятся плохо видимыми (а не необнару‐
женными, как обычно).
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Восстановление Заклинание 2

ИсцелениеИсцеление НекромантияНекромантия
Источник Основная книга правил
Традиции сакральная, оккультная, перво‐
бытная
Сотворение 1 минута (Ж, С)
Дистанция касание; Цели 1 существо

Исцеляющая магия противодействует эф‐
фектам токсинов или состояний, пагубно
сказывающихся на существе. Когда вы со‐
творяете восстановление, вы выбираете об‐
легчить состояние или уменьшить эффект
токсина. Каждый день существо может по‐
лучить преимущества только одного восста‐
новления. Использовать восстановление
для уменьшения стадии каждого столкнове‐
ния с токсином можно лишь единожды.
● Облегчить состояние: вы снижаете значе‐
ние состояния неуклюжести, ошеломления
или слабости цели на 2. Также вместо этого
вы можете снизить значение двух из этих
состояний на 1 каждое.
● Уменьшить эффект токсина: вы снижаете
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стадию одного действующего на цель ток‐
сина на 1. Заклинание не может снизить ста‐
дию ниже 1 или исцелить этот недуг.

Повышенное (4 круг) в список облегчаемых
состояний добавляется истощение. При
уменьшении эффекта токсина вы снижаете
стадию на 2. Вы можете использовать за‐
клинание третьим способом: снизить об‐
речённость цели на 1. Таким образом не‐
льзя снизить значение постоянной обречён‐
ности.
Повышенное (6 круг) аналогично восстанов‐
лению Ь круга, но вы можете снизить значе‐
ние постоянной обречённости, если при Со‐
творении заклинания добавите дополни‐
тельное заклинательное действие и реагент,
а также в качестве стоимости предоставите
алмазную пыль на 100 зм.
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Скрытое Мировоззрение Заклинание 2

НеобычныйНеобычный ПреграждениеПреграждение

Источник Основная книга правил
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 1 минута (реагент, Ж, С)
Дистанция касание; Цели 1 существо
или объект
Длительность до следующей вашей
ежедневной подготовки
Ваши обереги скрывают истинное ми‐
ровоззрение существа или объекта.
Для эффектов, определяющих миро‐
воззрение цели, она кажется
нейтральной.
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Костотряс Заклинание 2

НеобычныйНеобычный НекромантияНекромантия
Источник Pathfinder #176: Lost Mammoth Valley
Традиции мистическая, сакральная, первобыт‐
ная
Сотворение 2  или 3
Дистанция 100 фт.; Цели 1 существо with a
skeleton
Испытание Стойкость

Вы протягиваете вперёд руку и издалека сжима‐
ете существо за скелет, нанося повреждения его
телу и при желании даже пытаясь переместить
его против воли. Эффект заклинания зависит от
количества действий, которое вы потратите на
Сотворение заклинания. Вне зависимости от ко‐
личества потраченных действий цель проходит
испытание Стойкости.
2  (жестовый, словесный): вы сжимаете кулак,
болезненно сдавливая кости цели и нанося 3d8
дробящего урона.
3  (жестовый, реагент, словесный): анало‐
гично варианту на два действия, но вы тянете
цель за кости, перемещая её, как неуклюжую ма‐
рионетку. Это считается эффектом принудитель‐
ного перемещения.
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Критический успех: цель избегает эффекта.
Успех: цель получает половину урона. Если вы
использовали вариант на три действия, можете
переместить цель на 5 футов. Чтобы избежать
перемещения, цель может предпочесть упасть и
стать распластанной.
Провал: цель получает полный урон и слабость 1
на 1 раунд. Если вы использовали вариант на
три действия, можете переместить цель на рас‐
стояние вплоть до 15 футов. Чтобы избежать пе‐
ремещения, цель может предпочесть упасть и
стать распластанной.
Критический провал: цель получает полный урон
и слабость 2 на 1 раунд. Если вы использовали
вариант на три действия, то можете переместить
цель на расстояние вплоть до 25 футов, после
чего сделать её распластанной. Если вы пытае‐
тесь переместить цель в опасную область — на‐
пример, в бассейн с кислотой или за край об‐
рыва, — она может предпочесть упасть и стать
распластанной.

Повышенное (+2) Урон увеличивается на 3d8.
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Пылающий клинок Заклинание 2

РедкийРедкий ВоплощениеВоплощение ОгоньОгонь ДоброДобро

Источник Серия приключений
Kingmaker. Руководство по спутникам
Традиции сакральная, первобытная
Сотворение 2  Ж, С.
Длительность 1 минута
Из вашей свободной руки вырывается
луч огненного света, напоминающий
скимитар. В течение 1 минуты вы мо‐
жете использовать одно действие, име‐
ющее дескрипторы «атака» и «концен‐
трация», чтобы испепелить противника
пылающим клинком. Когда вы это де‐
лаете, совершите атаку заклинанием
по цели в зоне досягаемости вашей
безоружной атаки. При успехе пылаю‐
щий клинок наносит 1d6 урона огнём
плюс 1d6 урона добром плюс модифи‐
катор вашей характеристики для
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сотворения заклинаний. При критиче‐
ском успехе он наносит двойной урон
Повышенное (4 круг) урон огнём уве‐
личивается до 2d6. При критическом
успехе цель получает 1d6 постоянного
урона добром.
Повышенное (6 круг) урон огнём уве‐
личивается до 3d6. При критическом
успехе цель получает 2d6 постоянного
урона добром.
Повышенное (8 круг) урон огнём уве‐
личивается до 4d6. При критическом
успехе цель получает 3d6 постоянного
урона добром.

pf2.ru

Очистить воздух Заклинание 2

ВоздухВоздух КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, сакральная,
первобытная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Область 30-фт.
взрыв
Длительность 1 минута
Вы очищаете воздух в области, делая
его чистым и пригодным для дыхания.
Это устраняет вдыхаемые яды, загряз‐
нение и прочие вредные вещества из
воздуха, но не предотвращает будущее
загрязнение. Этот эффект происходит
немедленно; в течение действия закли‐
нания оно предотвращает любое изме‐
нение состава воздуха загрязнением в
области своего действия, включая
предотвращение проникновения
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токсичного воздуха, окружающего тер‐
риторию, внутрь области. Это заклина‐
ние не создаёт воздух, поэтому его со‐
творение под водой не создаст пригод‐
ного для дыхания воздуха и не повли‐
яет на любые токсины в воздухе, кото‐
рый находится в воде.
Повышенное (3 круг) область увеличи‐
вается до 60 футов.
Повышенное (4 круг) область увеличи‐
вается до 120 футов.
Повышенное (6 круг) область увеличи‐
вается до 500 футов.
Повышенное (9 круг) область увеличи‐
вается до 1 мили.
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Нежный бриз Заклинание 2

ВоздухВоздух КонцентрацияКонцентрация ИсцелениеИсцеление

МанипуляцияМанипуляция ЖизньЖизнь

Источник Ярость стихий
Традиции сакральная, оккультная, пер‐
вобытная
Сотворение 2
Дистанция 60 фт.; Область 40-фт.
взрыв
Длительность 10 минут
Лёгкий, успокаивающий ветерок про‐
носится по области, облегчая отдых и
восстановление. Проверки Медицины,
совершаемые для помощи живым су‐
ществам в области, получают бонус со‐
стояния +2. Любое живое существо в
области также получает бонус состоя‐
ния +2 к испытаниям против недугов и,
если оно остаётся в пределах области
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всю длительность заклинания, восста‐
навливает 10 ПЗ. Кроме того, прохлад‐
ный ветер снижает влияние жары на
одну ступень для любого существа в
области.
Повышенное (+2) Исцеление увеличи‐
вается на 10 ПЗ.
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Пылающий арсенал Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация ОгоньОгонь МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, сакральная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 согласное существо
Длительность 5 минут

Пока вы способны творить магию, вы никогда не
будете безоружны. Вы материализуете пылающую
имитацию любого обычного простого или особого
оружия в руке цели (или чём-то подобном, если
цель способна иначе удерживать оружие). У цели
должна быть свободная рука, чтобы держать ору‐
жие, иначе оно упадёт на землю в пространстве
цели. Пылающее оружие действует как оружие +1
разящее, а тип его урона меняется на урон огнём.
Тип урона нельзя изменить с помощью дескрип‐
торов универсальное, модульное или подобных
методов.
Метательное оружие повторно материализуется в
руке цели после завершения Удара. Если вы выби‐
раете дистанционное оружие, использующее бое‐
припасы, владелец все равно должен перезаря‐
дить оружие, используя обычное количество дей‐
ствий, несмотря на то, что само оружие
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автоматически генерирует боеприпасы; это рабо‐
тает как обычные боеприпасы, и пылающее ору‐
жие не может использовать другие типы боепри‐
пасов.
Любое существо, кроме вас или цели, которое пы‐
тается коснуться оружия, нанести Удар им или по‐
пытаться выбить его действиемРазоружение, по‐
лучает 1d6 урона огнём каждый раз.

Повышенное (4 круг) вы можете выбрать до 5 со‐
гласных существ и можете выбрать разное ору‐
жие для каждой цели. Оружие действует как +1
разящее огненное оружие.
Повышенное (6 круг) как заклинание 4 круга, но
оружие является +2 улучшенным разящим огнен‐
ным оружием.
Повышенное (8 круг) как заклинание 4 круга, но
оружие является +3 улучшенным разящим улуч‐
шенным огненным оружием.
Повышенное (10 круг) как заклинание 4 круга, но
оружие является +3 высшим разящим улучшен‐
ным огненным оружием.
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Прижигание ран Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация ОгоньОгонь ИсцелениеИсцеление

МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, сакральная,
первобытная
Сотворение 2
Дистанция 60 фт.; Цели до 5 согласных
существ
Длительность 1 минута
Вы закрываете кровоточащие раны ог‐
нём. Любая цель, которая получает
продолжительный урон от кровотече‐
ния может решить получить 1 урон ог‐
нём. Если она это делает, она может
совершить дополнительную проверку
на прекращение продолжительного
урона, с пониженной за особенно эф‐
фективную помощь СЛ. Пока

pf2.ru

заклинание действует, вы можете по‐
тратить одно действие, которое имеет
дескриптор концентрация, чтобы по‐
вторить этот эффект для одной цели
заклинания.
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Огнеупорность Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация ОгоньОгонь МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, сакральная,
первобытная
Сотворение 1 минута
Дистанция касание; Цели 1 предмет
весом 10 или меньше
Длительность 1 час
Вы предотвращаете проведение объек‐
том-целью тепла и он не может воспла‐
мениться во время действия заклина‐
ния. Предмет получает устойчивость
10 против урона огнём. В добавок, эф‐
фекты с дескриптором «огонь» с пред‐
метом в качестве цели сначала
должны преуспеть в проверке нейтра‐
лизации против вашей СЛ заклинания.
Повышенное (4 круг) длительность 24
часа.
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Повышенное (6 круг) длительность
неограниченна.
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Тепловая обработка Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация ОгоньОгонь МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, сакральная, перво‐
бытная
Сотворение 1 минута
Дистанция касание; Цели до 1 галлона (при‐
мерно 3,8 литра) немагической жидкости или
до 5 фунтов еды
Длительность 1 час
Вы тонко регулируете содержание неприят‐
ных на вкус, но полезных для здоровья ин‐
гридиентов в еде и питье, чтобы добавив их в
пищу придать ей восстанавливающие и
укрепляющие свойства. Выберите одно из
преимуществ, перечисленных ниже. Любое
существо, которое потребляет напиток или
еду, ставшую целью заклинания, получает
это преимущество. Этот объём пищи могут
потребить до 10 существ. Тем не менее, суще‐
ство не получает никаких дополнительных
преимуществ за потребление более чем од‐
ной порции в период длительности
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заклинания.
● Получает 5 временных ПЗ.
● Получает устойчивость 2 к урону огнём.
● Получает ситуативный бонус +1 к испыта‐
ниям против болезней.
Повышенное (4 круг) ваши ингридиенты
дают возможность придать тому, кто съест
подверженную действию заклинания пищу,
два преимущества по вашему выбору вместо
одного. Временные ПЗ увеличиваются до 10,
устойчивость к урону огнём увеличивается
до 3, бонус против болезней увеличивается
до +2, а длительность составляет 2 часа.
Повышенное (7 круг) ингридиенты придают
съевшему пищу все три преимущества. Вре‐
менные ПЗ увеличиваются до 15, устойчи‐
вость к урону огнём увеличивается до 5, бо‐
нус против болезней увеличивается до +3, а
длительность составляет 8 часов.

pf2.ru

Облачить в металл Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция МеталлМеталл

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, сакральная, перво‐
бытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 металлический
объект весом 5 или меньше который бесхо‐
зен или в распоряжении согласного суще‐
ства
Длительность 1 минута
Вы временно сменяете внешнее покрытие
металла в объекте соответствующим коли‐
чеством обычного ценного металла из
плана Металла. Вы также можете выбрать
необычный или редкий металл, если он вам
доступен, или, если ведущий дал вам доступ
к нему.
Объект функционирует, как предмет из дан‐
ного металла, если предмет из такого ме‐
талла был бы 2 уровня или ниже. Например,
вы можете превратить кинжал в кинжал из
холодного железа или в серебряный кинжал
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(предметы 2го уровня), но не можете пре‐
вратить полный латный доспех в броню из
холодного железа или серебряную броню
(предметы 5го уровня). Это придаёт специ‐
альные свойства ценного металла — оружие
облачённое в холодное железо активирует
уязвимость к холодному железу, к примеру
— и подавляет специальные свойства исход‐
ного металла, из которого был сделан пред‐
мет.
Это заклинание не изменяет и не вредит це‐
лостности предмета. Объект может пройти
беглый осмотр, но магический эффект оче‐
виден любому, кто осмотрит объект, по‐
этому он не влияет на цену предмета, если
вы попытаетесь его продать.
Повышенное (+1) максимальный уровень
предмета увеличивается на 2.
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Гадание Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ПредсказаниеПредсказание

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 10 минут
Вы получаете смутное видение буду‐
щего. При сотворении заклинания вы
спрашиваете, к чему приведут опре‐
делённые ваши действия в ближай‐
шем будущем. Заклинание может за‐
глянуть в будущее не далее чем на 30
минут и позволяет вам узнать мнение
ведущего касательно исхода: благо,
горе, смешанный результат (и благо, и
горе) или ничто (действие не приведёт
к особо значимым последствиям).
Ведущий тайно совершает чистую про‐
верку со СЛ 6. При провале вы всегда
получаете ответ «Ничто», так что не
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можете понять, был ли такой ответ
следствием провала или успеха. Если
кто-то после этого сотворит гадание
повторно и задаст вопрос на ту же
тему, что и в первый раз, ведущий бу‐
дет использовать тот же результат тай‐
ного броска, что и для первого гада‐
ния. Впрочем, если обстоятельства су‐
щественно изменяются, можно полу‐
чить и другой результат.
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Кровавая месть Заклинание 2

ПроклятиеПроклятие

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 5 ; Условие существо на‐
носит вам колющий или режущий урон
или продолжительный урон от кровоте‐
чения; Требования вы можете получить
кровотечение
Дистанция 30 фт.; Цели спровоциро‐
вавшее существо
Защита Воля; Длительность
варьируется
Вы проклинаете цель за то, что она
имела наглость пролить вашу кровь.
Цель получает 2d6 продолжительного
урона от кровотечения и проходит ис‐
пытание Воли.
Критический успех цель избегает
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эффекта.
Успех цель получает половину продол‐
жительного урона от кровотечения.
Провал цель получает полный продол‐
жительный урон от кровотечения и уяз‐
вимость 1 к колющему и режущему
урону, пока кровотечение не прекра‐
тится.
Критический провал аналогичен про‐
валу, но цель получает двойной про‐
должительный урон от кровотечения.
Повышенное (+2) продолжительный
урон от кровотечения увеличивается
на 2d6.
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Спокойствие Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация ЭмоцииЭмоции УстранениеУстранение

МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Область 10-фт.
взрыв
Защита Воля; Длительность поддержи‐
ваемое до 1 минуты
Вы заставляете успокоиться существ в
области, делая их неагрессивными.
Каждое существо проходит испытание
Воли.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех проверки атак существа полу‐
чают штраф состояния -1.
Провал все действующие на существо
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эффекты с дескриптором «эмоции» по‐
давляются, существо не может совер‐
шать враждебные действия. Если су‐
щество подвергнется враждебным
действиям любого другого существа,
действие заклинания прекращается.
Критический провал аналогичен про‐
валу, но враждебные действия не пре‐
кращают эффект.
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Избавление от недуга Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация ИсцелениеИсцеление МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная, пер‐
вобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 согласное
существо
Благая целительная магия устраняет
эффекты токсинов и более сложных
недугов. Выберите один недуг, от кото‐
рого страдает цель: например, прокля‐
тие, болезнь или яд. Если недуг про‐
грессировал дальше стадии 1, снизьте
стадию на 1. Это понижение можно
применить лишь один раз к одному не‐
дугу, пока недуг не окажется полно‐
стью исцелён — тогда понижение
можно будет применять снова. Хотя до
этого понизить стадию недуга
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повторно нельзя, повышенные вари‐
анты этого заклинания пытаются ней‐
трализовать недуг при каждом сотво‐
рении заклинания.
Повышенное (3 круг) совершите по‐
пытку нейтрализации недуга, если это
болезнь или яд.
Повышенное (4 круг) совершите по‐
пытку нейтрализации недуга, если это
болезнь, проклятие или яд.
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Очищение разума Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация ИсцелениеИсцеление МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная, пер‐
вобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 согласное
существо
Вы пытаетесь избавиться от влияния
на разум цели. Совершите попытку
нейтрализации одного эффекта на ваш
выбор, который даёт цели одно из сле‐
дующих состояний: испуг, ошеломле‐
ние или панику. Если у вас не получи‐
лось нейтрализовать эффект, но вы
смогли бы сделать это, будь круг ней‐
трализации ниже на 2, вместо этого вы
подавляете эффект до начала вашего
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следующего хода. Длительность эф‐
фекта не уменьшается, пока он подав‐
лен.
Это заклинание не может нейтрализо‐
вать или подавить болезни, проклятия
или состояния, являющиеся естествен‐
ными для цели.
Повышенное (4 круг) добавьте в спи‐
сок состояний замедление, замеша‐
тельство и контроль.
Повышенное (6 круг) добавьте в спи‐
сок состояний обречённость.
Повышенное (8 круг) добавьте в спи‐
сок состояний шок.
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Создание еды Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
первобытная
Сотворение 1 час
Дистанция 30 фт.
Вы создаёте достаточно еды, чтобы
прокормить шесть существ среднего
размера в течение дня. Еда безвкусная
и неприглядная, но питательная. Через
1 день после сотворения несъеденная
еда портится и становится непригод‐
ной. Существам небольшого размера
еды обычно требуется в четыре раза
меньше, чем средним (а маленьким су‐
ществам — обычно в шестнадцать раз
меньше), крупным же, напротив, — в 10
раз больше (а существам огромного
размера — в 100 раз больше и так
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далее).
Повышенное (4 круг) вы можете про‐
кормить 12 существ среднего размера.
Повышенное (6 круг) вы можете про‐
кормить 50 существ среднего размера.
Повышенное (8 круг) вы можете про‐
кормить 200 существ среднего
размера.
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Тьма Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация ТьмаТьма МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 3
Дистанция 120 фт.; Область 20-фт.
взрыв
Длительность 1 минута
Вы создаёте покров тьмы, не дающий
свету проникнуть в область или воз‐
никнуть в ней. Свет не может проник‐
нуть в область, а все немагические ис‐
точники света, например факелы и фо‐
нари, не создают свет, когда находятся
в области, даже если радиус их света
выходит за её пределы. В области
тьмы подавляется и магический свет,
если его круг не превышает круга за‐
клинания тьмы. Свет сквозь область

pf2.ru

не проходит, поэтому существа в ней
не видят, что снаружи. Со стороны об‐
ласть выглядит как абсолютно чёрная
сфера.
Повышенное (4 круг) даже существа с
ночным зрением (но не острым ноч‐
ным зрением) крайне плохо видят во
тьме, цели за ней для них считаются
плохо видимыми.
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Ночное зрение Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Длительность 1 час
Вы обретаете способность видеть
даже в темноте. Вы получаете ночное
зрение.
Повышенное (3 круг) дистанция закли‐
нания — касание, а цель — одно соглас‐
ное существо.
Повышенное (5 круг) дистанция закли‐
нания — касание, а цель — одно соглас‐
ное существо. Длительность — до сле‐
дующей вашей ежедневной
подготовки.
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Глухота Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Стойкость
Вы лишаете цель слуха. Эффект зави‐
сит от результата испытания Стойкости
цели, после чего она временно невос‐
приимчива к этому эффекту на 1 ми‐
нуту.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает глухоту на 1 ра‐
унд.
Провал цель получает глухоту на 10 ми‐
нут.
Критический провал цель получает
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глухоту навсегда.
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Рассеивание магии Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Цели 1 эффект за‐
клинания или бесхозный магический
предмет.
Вы рассеиваете питающую заклинание
или эффект магию. Совершите про‐
верку нейтрализации против цели. При
успехе проверки нейтрализации про‐
тив магического предмета он на 10 ми‐
нут становится немагическим предме‐
том соответствующего типа, но немаги‐
ческие его свойства при этом не меня‐
ются. Если цель — артефакт или нечто
подобное, проверка автоматически
оканчивается провалом.
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Защита от непогоды Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
первобытная
Сотворение 10 минут
Дистанция касание; Цели 1 согласное
существо
Длительность до следующей вашей
ежедневной подготовки
Вы защищаете цель от опасных темпе‐
ратур. Выберите сильный холод или
сильную жару. Цель защищена от воз‐
действия выбранной температуры (но
не от лютого холода или лютой жары).
Повышенное (3 круг) цель защищена и
от сильного холода, и от сильной жары.
Повышенное (5 круг) цель защищена
от лютого холода, лютой жары, силь‐
ного холода и сильной жары.
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Вечный свет Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация СветСвет МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 3
Дистанция касание; Цели 1 драгоцен‐
ный камень стоимостью 6 зм или
больше
Длительность неограниченная
Вы касаетесь драгоценного камня, и он
начинает сиять, создавая яркий свет
выбранного вами цвета в радиусе 20
футов (и тусклый свет ещё на 20 фу‐
тов). Заклинание немедленно прекра‐
щается, если драгоценный камень
сломан.
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Чудесный скакун Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 10 минут
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Длительность 8 часов
Вы создаёте фантастического скакуна
крупного размера, ездить на котором
может только цель. Скакун становится
подручным цели, у него скорость 40 фу‐
тов. Он может переносить цель вместе
с любыми предметами, которые та
несёт, но не других существ. Скакун ис‐
пользует КБ и испытания цели. Он уни‐
чтожен, если единовременно получает
10 и более урона, при этом заклинание
прекращается.
Повышенное (3 круг) скакун может
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ходить по воде, но должен завершать
свой ход на твёрдой поверхности или
погрузится в воду.
Повышенное (4 круг) скорость скакуна
— 60 футов, он может ходить по воде.
Повышенное (5 круг) скорость скакуна
— 60 футов, он может ходить по воде.
Также у него скорость полёта 60 футов,
но он должен завершать свой ход на
твёрдой поверхности, чтобы не упасть.
Повышенное (6 круг) наземная ско‐
рость и скорость полёта скакуна — 80
футов.
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Звуковой взрыв Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ЗвукЗвук

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Область 10-фт.
взрыв
Защита Стойкость
Резкий взрыв шума наносит 2d10
урона звуком. Существа в области про‐
ходят испытание Стойкости.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо получает половину
урона.
Провал существо получает полный
урон и глухоту на 1 раунд.
Критический провал существо полу‐
чает двойной урон, а также глухоту на 1
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минуту и шок 1.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 1d10.
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Посмертный покой Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 труп
Длительность до следующей вашей
ежедневной подготовки
Цель не подвержена разложению и не
может быть превращена в нежить.
Если труп подвергается действию за‐
клинания, которое требует, чтобы со
смерти прошло не более определён‐
ного срока (например, возвращение к
жизни), длительность посмертного по‐
коя не включается в этот срок. Также
это заклинание защищает тело от по‐
едания простыми вредителями и насе‐
комыми (например, личинками мух).
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Повышенное (5 круг) длительность за‐
клинания — неограниченная, но оно
требует одно дополнительное действие
для сотворения и получает стоимость
(бальзамировочная жидкость на 6 зм).
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Устойчивость к энергии Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 существо
Длительность 10 минут
Щит из энергии стихий защищает суще‐
ство от энергетического урона одного
из следующих типов на ваш выбор:
звук, кислота, огонь, холод или элек‐
тричество. Цель и всё её снаряжение
получают устойчивость 5 к выбран‐
ному типу урона.
Повышенное (4 круг) устойчивость
увеличивается до 10, и вы можете вы‐
брать целями 2 или менее существа.
Повышенное (7 круг) устойчивость
увеличивается до 15, и вы можете
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выбрать целями 5 или менее существ.

pf2.ru

Озаряющий свет Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация СветСвет МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Область 10-фт.
взрыв
Защита Реакция; Длительность
варьируется
Область озаряет магический свет. Вы
выбираете, каким будет свет, будь то
бесцветное холодное пламя или пере‐
ливающиеся огоньки. Существа, на ко‐
торых подействовал свет, получают со‐
стояние растерянность. Если существо
было невидимым, оно становится
плохо видимым вместо невидимого.
Если существо было плохо видимым
по иной причине, оно перестаёт быть
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плохо видимым.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех свет действует на существо 2 ра‐
унда.
Провал свет действует на существо 1
минуту.
Критический провал свет действует на
существо 10 минут.
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Видение невидимого Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

РазоблачениеРазоблачение

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Длительность 10 минут
Ваш взгляд находит невидимых су‐
ществ и духов и проникает сквозь ил‐
люзии. Вы можете видеть невидимых
существ, как если бы они не были не‐
видимыми: они выглядят размытыми
и считаются для вас плохо видимыми
(также их сложно опознать). Вы также
видите бестелесных существ вроде
привидений, которые погрузились в
объекты на 10 и менее футов от их по‐
верхности, как размытые образы.
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Заклинание также даёт вам бонус со‐
стояния +2 к проверкам для разобла‐
чения иллюзий.
Повышенное (5 круг) длительность за‐
клинания — 8 часов.
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Кровные узы Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Длительность 10 минут
Вы временно соединяете свою жизнен‐
ную сущность с жизненной сущностью
цели. Защищённое существо получает
только половину урона от любых эф‐
фектов, наносящих урон ПЗ, остав‐
шийся урон получаете вы. Когда вы по‐
лучаете урон через эту связь, вы не
применяете к нему ни устойчивости, ни
уязвимости, ни иные способности, а
просто теряете ПЗ. Заклинание прекра‐
щается, если вы и защищённое суще‐
ство оказываетесь на расстоянии бо‐
лее 30 футов друг от друга. Если ваши
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ПЗ или ПЗ цели снижаются до 0, при‐
мените оставшийся урон, после чего
заклинание прекращается.
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Тишина Заклинание 2

ИллюзияИллюзия МанипуляцияМанипуляция НезаметноеНезаметное

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 согласное
существо
Длительность 1 минута
Цель не издаёт звуков, существа не мо‐
гут её заметить при помощи одного
только слуха. Цель не может совер‐
шать атаки звуком или действия с де‐
скриптором «слух», а также творить за‐
клинания без дескриптора «незамет‐
ное» (из-за необходимости в магиче‐
ских словах).
Повышенное (4 круг) заклинание со‐
здаёт ауру в 10-футовой эманации во‐
круг существа, которого коснулись. Лю‐
бые звуки, издаваемые в области или
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проходящие через неё, заглушаются.
Существа в области попадают под дей‐
ствие тех же эффектов, что и цель. В
зависимости от местоположения эф‐
фекта существо может заметить отсут‐
ствие звуков (например, шумного
празднества).
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Крепкое тело Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация ИсцелениеИсцеление МанипуляцияМанипуляция

ЖизньЖизнь

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная, пер‐
вобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 согласное
существо
Вы посылаете всплеск целительной
энергии, восстанавливающий тело
цели. Совершите попытку нейтрализа‐
ции одного эффекта на ваш выбор, ко‐
торый даёт цели одно из следующих
состояний: глухоту, растерянность, сла‐
бость, слепоту или тошноту. Если у вас
не получилось нейтрализовать эффект,
но вы смогли бы сделать это, будь круг
нейтрализации ниже на 2, вместо этого
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вы подавляете эффект до начала ва‐
шего следующего хода. Длительность
эффекта не уменьшается, пока он по‐
давлен.
Это заклинание не может нейтрализо‐
вать или подавить болезни, проклятия
или состояния, являющиеся естествен‐
ными для цели.
Повышенное (4 круг) добавьте в спи‐
сок состояний замедление и истоще‐
ние.
Повышенное (8 круг) добавьте в спи‐
сок состояний шок.
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Призрачное оружие Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ОсвященныйОсвященный ДухДух

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Цели 1 существо
Защита КБ; Длительность поддержива‐
емое до 1 минуты
Вы создаёте призрачное магическое
отражение одного оружия, которое вы
носите или используете, и отправляете
его в атаку. Совершите проверку атаки
заклинанием против КБ цели, нанося
2d8 урона при успехе (двойной урон
при критическом успехе). Тип урона со‐
ответствует выбранному оружию (или
любому из доступных, если оружие
универсальное). Атака наносит урон
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духом вместо обычного урона, если тот
для цели более опасен (по усмотрению
ведущего). Атака использует ваш
штраф за последовательные атаки и
увеличивает его. После атаки оружие
возвращается к вам. Если вы дали за‐
клинанию дескриптор «священный»
или «нечестивый», атака также полу‐
чает этот дескриптор. Всякий раз, ко‐
гда вы используете Поддержание этого
заклинания, вы можете повторить
атаку по любому существу в пределах
120 футов.
Повышенное (+2) урон увеличивается
на 1d8.
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Состояние Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация ОбнаружениеОбнаружение

МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная, пер‐
вобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 согласное
живое существо
Длительность до следующей вашей
ежедневной подготовки
Пока вы и цель живы и на одном плане
бытия, вы всегда знаете, в каком состо‐
янии сейчас цель. Вы знаете, в каком
направлении и на каком расстоянии от
вас находится цель и какие состояния
на неё действуют.
Повышенное (4 круг) дистанция закли‐
нания увеличивается до 30 футов, и вы
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можете выбрать целями 10 или менее
существ.
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Устойчивая опора Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация ИсцелениеИсцеление МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная, пер‐
вобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 согласное
существо
Вы возвращаете конечностям цели по‐
движность. Совершите попытку ней‐
трализации одного эффекта на ваш вы‐
бор, который даёт цели одно из следу‐
ющих состояний: захват, неуклюжесть
или паралич. Если у вас не получилось
нейтрализовать эффект, но вы смогли
бы сделать это, будь круг нейтрализа‐
ции ниже на 2, вместо этого вы подав‐
ляете эффект до начала вашего следу‐
ющего хода. Длительность эффекта не
уменьшается, пока он подавлен.
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Это заклинание не может нейтрализо‐
вать или подавить болезни, проклятия
или состояния, являющиеся естествен‐
ными для цели.
Повышенное (4 круг) добавьте в спи‐
сок состояний неподвижность, замед‐
ление и обездвиженность.
Повышенное (6 круг) добавьте в спи‐
сок состояний окаменение.
Повышенное (8 круг) добавьте в спи‐
сок состояний шок.
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Перевод Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Длительность 1 час
Цель становится способна понимать
один язык, который слышит или чи‐
тает, когда вы творите заклинание. За‐
клинание не даёт ей возможность по‐
нимать зашифрованные тексты, витие‐
ватые метафоры и тому подобное (по
усмотрению ведущего). Если цель мо‐
жет слышать несколько языков и
знает это, она может выбрать, какой
язык хочет понимать; в противном слу‐
чае язык определяется случайным
образом.
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Повышенное (3 круг) цель также смо‐
жет говорить на языке.
Повышенное (4 круг) вы можете вы‐
брать целями 10 или менее существ,
которые также смогут говорить на
языке.
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Дыхание под водой Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ВодаВода

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
первобытная
Сотворение 1 минута
Дистанция 30 фт.; Цели 5 или менее су‐
ществ
Длительность 1 час
Цели могут дышать под водой.
Повышенное (3 круг) длительность
увеличивается до 8 часов.
Повышенное (4 круг) длительность
увеличивается до следующей вашей
ежедневной подготовки.
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Хождение по воде Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ВодаВода

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 существо
Длительность 10 минут
Цель может ходить по поверхности
воды и других жидкостей, не погружа‐
ясь в них. При желании цель может
нырнуть под воду, но это потребует
обычного Плавания. Заклинание не
даёт цели способности дышать под
водой.
Повышенное (4 круг) дистанция увели‐
чивается до 30 футов, длительность —
до 1 часа, и вы можете выбрать це‐
лями 10 или менее существ.
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Когти выдры Заклинание 2

ХолодХолод КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Рёв дикой природы
Традиции сакральная, первобытная
Длительность 1 час
Между вашими пальцами вырастают
перепонки, а ногти превращаются в
ужасные когти. На время действия за‐
клинания вы получаете бонус состоя‐
ния +1 к проверкам Атлетики для Пла‐
вания и безоружную атаку когтями.
Это атака с дескрипторами «быстрое»,
«фехтовальное», «безоружное» нанося‐
щая 1d4 режущего урона и дополни‐
тельно 1d6 урона холодом.
Повышенное (+3) дополнительный
урон холодом увеличивается на 1d6.
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Неслыханная щедрость Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация УстранениеУстранение МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность варьируется

Вы прославляете добродетель щедрости,
побуждая цель расстаться со своим имуще‐
ством. Цель проходит испытание Воли.
Если у неё при себе нет никаких предметов,
заклинание тратится впустую.
Критический успех цель избегает эффекта.
Успех цель сопротивляется эффекту и полу‐
чает шок 1.
Провал в свой следующий ход до соверше‐
ния каких-либо иных действий цель должна
подарить ближайшему существу один из
предметов в её распоряжении на свой
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выбор. Если единственным имеющимся у
неё предметом оказывается тот, что она ис‐
пользует для самозащиты, например ору‐
жие во время сражения, она может полу‐
чить шок на 1 раунд, чтобы не отдавать
предмет. Цели вполне может потребо‐
ваться подойти к ближайшему существу
или совершить Взаимодействие, чтобы до‐
стать предмет; передача предмета целью
всегда требует Взаимодействия.
Критический провал аналогичен провалу,
но длительность 4 раунда, в каждом из ко‐
торых цель во время своего хода должна
повторять эффект провала. В конце каж‐
дого своего хода цель может пройти новое
испытание Воли, чтобы уменьшить остав‐
шуюся длительность заклинания на 1 ра‐
унд (или прекратить его при критическом
успехе).
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Последняя жертва Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация ОгоньОгонь МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Цели 1 существо с
дескриптором «подручный», призван‐
ное или под вашим постоянным кон‐
тролем.
Защита обычное испытание Реакции
Вы перегружаете энергетический ка‐
нал между собой и своим подручным,
заставляя подручного взорваться.
Цель немедленно уничтожается, а су‐
щества в пределах 20 футов от неё по‐
лучают 6d6 урона огнём (обычное ис‐
пытание Реакции). Если цель обладает
дескрипторами «вода» или «холод», за‐
клинание вместо этого наносит урон
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холодом и получает дескриптор «хо‐
лод» вместо дескриптора «огонь». Лю‐
бая попытка сотворить это заклинание
на цель, взятую под временный кон‐
троль (например на нежить, подчинён‐
ную заклинанием управление нежи‐
тью), автоматически провалится и от‐
менит эффект контроля.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 2d6.
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Голод упыря Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация ПроклятиеПроклятие МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока 2
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность
варьируется
Вы касаетесь цели, чтобы вызвать у
неё непреодолимое желание есть сы‐
рое мясо. Цель проходит испытание
Воли.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает тошноту 1 от не‐
ожиданного чувства голода.
Провал цель получает тошноту 2 и не
может снизить значение этого
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состояния ниже 1 до тех пор, пока не
съест немного сырого мяса. Если суще‐
ство не может заполучить сырое мясо,
оно может откусить часть трупа в
своей зоне досягаемости с помощью
Взаимодействия.
Критический провал аналогичен про‐
валу, но цель не может снизить значе‐
ние тошноты ниже 2 до тех пор, пока не
съест сырое мясо.
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Фонарь жнеца Заклинание 2

АураАура КонцентрацияКонцентрация СмертьСмерть СветСвет

МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока 2
Традиции сакральная, оккультная, перво‐
бытная
Сотворение 2
Область 5-фт.ая эманация
Защита Стойкость; Длительность 1
минута
Вы призываете призрачный фонарь, кото‐
рый направляет живых к смерти, а не‐
жить к истинной смерти. Он создаёт яр‐
кий свет в 5-футовой эманации (и тус‐
клый свет ещё на 10 футов). Фонарь нема‐
териален и парит рядом с вами, подве‐
шенный к эфемерной, скелетной руке. Жи‐
вые существа и нежить в области, когда
вы Сотворяете заклинание, или которые
входят в область позже, должны пройти
испытание Стойкости. Живые существа,
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которые проваливают испытание Стойко‐
сти, получают только половину обычного
преимущества от эффектов исцеления,
находясь в области. Нежить в области, ко‐
торая проваливает испытание Стойкости,
получает слабость 1, пока находится в об‐
ласти. Существо, покинувшее область
действия заклинания после прохождения
испытания, использует тот же результат,
если входит в неё снова.
Один раз за ход, начиная со следующего
после сотворения фонаря жнеца раунда,
вы можете Поддержать заклинание,
чтобы увеличить радиус эманации на 5
футов. Когда вы это делаете, вы заставля‐
ете существ в области пройти испытание
Стойкости от эффекта фонаря жнеца, если
они не сделали этого ранее.
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Чутьё на духов Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация ОбнаружениеОбнаружение

МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока 2
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2
Область 30-фт.ая эманация
Длительность 10 минут
Вы распахиваете свой разум, чтобы
лучше ощущать присутствующих ря‐
дом духов. Даже не совершая Обыск,
вы можете пройти проверку для обна‐
ружения видений и духов в области.
Вы получаете бонус состояния +1 к сле‐
дующим проверкам, связанным с ви‐
дениями и духами: проверкам Внима‐
ния для Поиска, попыткам Вспомнить
информацию, проверкам навыков для
определения причины их

pf2.ru

существования, а также проверкам на‐
выков для обезвреживания видений.
Кроме этого, вы получаете бонус состо‐
яния +1 к КБ и испытаниям против ви‐
дений и духов.
Повышенное (6 круг) длительность за‐
клинания — до следующей вашей еже‐
дневной подготовки.
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Внезапное увядание Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПустотаПустота

Источник Основная книга игрока 2
Традиции сакральная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Область 20-фт.
взрыв
Защита обычное испытание Стойкости
Вы ускоряете процессы гниения и раз‐
ложения в выбранном месте. Все жи‐
вые существа в области получают 2d10
урона пустотой (обычное испытание
Стойкости). Существа под эффектом
болезни получают ситуативный штраф
-2 к этому испытанию.
Вы также можете направить увядание
на все растения небольшого и малень‐
кого размера в области (кроме су‐
ществ), уничтожая немагический под‐
лесок и всю созданную им
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пересечённую местность, плохую види‐
мость и укрытия. Это заклинание пыта‐
ется нейтрализовать все магические
эффекты на растениях перед тем, как
заставить их завянуть.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 1d10.

pf2.ru



Боязнь солнца Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Сакральные таинства
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Стойкость
Вы делаете зрение существа чрезвы‐
чайно чувствительным. Существо под‐
вержено испытанию Стойкости. После
этого существо временно невосприим‐
чиво на 1 минуту.
Критический успех существо избегает
эффекта
Успех существо получает состояния
растерянность на 1 раунд.
Провал существо получает состояния
растерянность на 1 минуту.
Критический провал существо полу‐
чает световую слепоту на 1 минуту.
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Если существо уже подвержено воз‐
действию яркого света, оно мгновенно
слепнет до конца своего следующего
хода, так как оно ещё не привыкло к
своей недавно полученной световой
слепоте.
Повышенное (6 круг) Вы можете вы‐
брать целями 10 или менее существ.
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Блистательное поле Заклинание 2

КонцентрацияКонцентрация СветСвет МанипуляцияМанипуляция

Источник Сакральные таинства
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Дистанция 120 фт.; Область 20-фт.
взрыв
Защита Стойкость; Длительность 1
минута
Вы создаёте область яркого света. Су‐
щества со световой слепотой, которые
были ослеплены блистательным полем
и остаются в области должны пройти
испытание Стойкости в начале своего
хода. При провале, существо остаётся
ослеплённым на 1 раунд; это эффект
устранения. Это заклинание также по‐
давляет магическую темноту равную
вашему кругу заклинания блистатель‐
ное поле или ниже.
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Повышенное (4 круг) Существа, види‐
мые через область заклинания плохо
видимы существам вне области. Суще‐
ства со световой слепотой могут оста‐
ваться ослеплёнными полем пока поле
им видно, даже когда они находятся
вне поля.
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